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- Resumen

Segun informacién obtenida en fuentes confiables de Internet como Google
académico, hemos encontrado que el idioma inglés es el tercer idioma nativo mas
hablado en el mundo, después del Mandarin y el Espafiol, hablado por mas de mil
millones de personas. Es uno de los idiomas oficiales en casi 60 estados soberanos
del mundo y el mas aprendido. En nuestro pais y nuestra localidad no se le ha
dado la importancia que requiere el aprendizaje de este idioma ya que durante afos
fueron docentes no capacitados para la ensefia del idioma inglés los que  se
dedicaban a la ensefianza de este idioma, agravando mas esta situacion. En
nuestro pais la ensefianza del idioma inglés se da desde el nivel secundario en
instituciones publicas , mientras que en las privadas se da desde un nivel inicial,
generando una gran brecha educativa; es por ello que hoy en dia tenemos muchos
problemas en los estudiantes del primer grado de educacion secundaria publica
para que logren comprender los temas gramaticales basicos del idioma inglés,
debido a que en nuestro sistema educativo, el idioma inglés se ensefia desde el
primer grado de educacion secundaria y durante la educacion primaria no se lleva
la ensefianza del antes mencionado idioma, generando gran desventaja en los
estudiantes ya que al llegar al nivel secundario no tienen el vocabulario basico en
el idioma inglés que les permita elaborar oraciones simples y gramaticalmente
correctas, generando desinterés por aprender el idioma inglés, y como
consecuencia de ello, un bajo rendimiento académico en esta area. El presente
trabajo de investigacién propone juegos verbales muy utilizados en los primeros
grados de la educacion bésica (nivel primaria), adaptados al idioma inglés para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes del primer grado
de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Republica del Per(” con la
finalidad de incrementar el nivel académico de esta area facilitandoles de manera

sustancial el proceso de ensefianza y aprendizaje.



- Abstract.

According to information obtained from reliable Internet sources such as academic
Google, we have found that the English language is the third most widely spoken
native language in the world, after Mandarin and Spanish, spoken by more than one
billion people. It is one of the official languages in almost 60 sovereign states of the
world and the most learned, in our country and our locality it has not been given the
importance that the learning of this language requires since during teaching years
that were not of the specialty dedicated to the teaching of this language, further
aggravating this situation in our country the teaching of the English language is
given from the secondary level in public institutions, while in the “private it is given
from an initial level generating a large educational gap that is why that today we
have many problems in the students of the first grade of secondary education to be
able to understand the basic grammatical topics of the English language, because
in our educational system the English language is taught the aforementioned
language from the first grade of secondary education and during primary education
the teaching of the aforementioned language is not taught, generating a great
disadvantage in students and Because when they reach secondary level they do
not have the basic vocabulary in the English language that allows them to elaborate
simple and grammatically correct sentences in the English language, generating
disagreements for learning the English language, generating a low academic
performance in this area, the present work of The research proposes the verbal
games widely used in the first grades of basic education (primary level), adapted to
the English language to improve the teaching and learning process in students of
the first grade of secondary education of the Republica del Pert educational
institution with the purpose of increasing the academic level of this area by

substantially facilitating the teaching and learning process.



INTRODUCCION.

Es importante discutir hoy la importancia del idioma inglés, que es una de
las lenguas mas habladas en el mundo globalizado, asi como sus desafios.
En este contexto, el estudio pretende reflexionar sobre la dificultad de
aprendizaje en la disciplina del idioma inglés y sobre el acompafamiento
de la familia y la escuela en este proceso. La ensefianza del idioma inglés
en las escuelas publicas es vista como deficiente y precaria debido a la falta
de interés de la mayoria de los estudiantes en la disciplina. Por esta razon,
el proceso de ensefianza y aprendizaje de esta disciplina ha enfrentado

varias dificultades.

La investigacion es relevante porque pone de relieve las principales causas
de las dificultades de aprendizaje en inglés. Son aulas llenas de gente,
profesores que no tienen formacion en idiomas, asi como hay una falta de
motivacion de los estudiantes para la disciplina. En este sentido, la
ensefanza del idioma inglés debe ser mas atractiva para que se despierte
el interésy el deseo del estudiante de aprender el idioma junto con la cultura

del pais.

Los estudios, en general, concluyen que las principales dificultades para
el aprendizaje del inglés son la deficiencia en recursos asignados por parte
del estado; no invertir en la preparacion de los docentes; textos ajenos a la
cultura de los estudiantes; tomar la lengua extranjera como un contenido y

no como un medio

La presente investigacion se desarroll6 con el objetivo de utilizar como
estrategia pedagogica y didactica a los juegos verbales para el incremento
en el nivel académico de los estudiantes del primer grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa “Republica del Perd” de Tumbes.
Desarrollando las competencias, capacidades y desempefos del area; la
presente investigacion ha sido elaborado de acuerdo a los lineamientos del
Instituto de Educacion Superior Pedagogico “José Antonio Encinas” con la

finalidad de obtener el titulo profesional de Profesor de Idiomas —inglés.



El Objetivo del presente trabajo de investigacion es que los estudiantes
dejen de mirar al idioma inglés como un curso de “extrafio”, novedoso o de
relleno en el Disefio Curricular Basico de la educacion secundaria y se le
considere en su real dimension, como un curso de gran importancia y
disfruten del proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés,
generando mayor interés por aprender este importante idioma, que les
ayudarq a competir en este mundo globalizado, generando un mejor
rendimiento académico en el aprendizaje de este idioma y posteriormente
tener ciudadanos con el dominio basico de un segundo idioma que le

ayudara a enfrentar una educacion superior.

La presente investigacion esta estructurada en aspectos que consideran
la siguiente tematica: Introduccion, planteamiento del problema, Marco

Tedrico, metodologia, resultados, discusién y recomendaciones.

Debido a la situacion sanitaria que esta viviendo el mundo entero por la
pandemia, la mayoria de paises ha implementado nuevas plataformas
para brindar una educacion segura a todos los estudiantes. En el Peru se
cre6 una plataforma llamada “Aprendo en Casa”, el area de inglés
rapidamente se colocdé como una de las importantes e influyentes areas
en los estudiantes y sus respectivas familias, esto debido a la gran

importancia que representa esta plataforma.

Por lo tanto, para lograr los objetivos de nuestra tesis utilizamos diversas
estrategias y herramientas virtuales, como también instrumentos
seleccionados los cuales me ayudaron a recolectar informacion relevante

para los resultados.
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1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La ensefianza-aprendizaje de una lengua extranjera es uno de los procesos
mas importantes en la educacion, pues es a través de ésta que las personas
pueden comunicarse, expresar sentimientos, conocimientos; a su vez
desarrollar una cultura y tener su forma particular de ver el mundo. El inglés
es una de las lenguas extranjeras mas usadas en el mundo actual, por tal
razon se ha vuelto una necesidad, a tal punto que el Peru en sus curriculos
y planes de estudio exige la ensefianza de ésta, en la educacion basica,
especialmente en la secundaria y superior. Lo anteriormente mencionado se
puede evidenciar en los estdndares basicos de competencias en lenguas
extranjeras: inglés los cuales plantean: Ser bilinglie es esencial en el mundo
globalizado. Por ello, el Ministerio de Educacion, a través del programa
Nacional de Bilingtiismo, impulsa politicas educativas para favorecer, no sélo
el desarrollo de la lengua materna y el de las diversas lenguas indigenas y
criollas, sino también para fomentar el aprendizaje de lenguas extranjeras,

como es el caso del idioma inglés.

Esta investigacion dirigida a los estudiantes del Primer grado de secundaria
de la Institucion Educativa N° 118 “Victor Alberto Pefia Neyra” de las
Malvinas, indaga sobre una problematica que se evidencia a partir de la
carencia de conocimiento basico y necesario al interactuar en la lengua
inglesa, haciendo que la comunicacién sufra un quebrantamiento
significativo en el aprendizaje de la lengua. Uno de estos factores que
contribuyen a descubrir esta falencia es la falta de vocabulario, la cual es
expuesta en la clase de inglés, ya que al responder algunos
cuestionamientos hechos por los docentes su comunicacion es interrumpida
y poco fluida, por lo tanto los estudiantes deben preguntar constantemente
por palabras en inglés a su profesor, a sus comparieros o deben recurrir al
uso el diccionario. Cuando finalmente pueden emitir la frase, la comunicacion
ya se ha visto interrumpida. Esta falta de vocabulario hace que su
comunicacién sea limitada e incoherente, esto a su vez hace que el
estudiante se muestre inseguro frente a la nueva lengua. Estas afirmaciones

se pudieron ratificar con las observaciones hechas durante los dias de
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practica. Es por ello que este estudio propende por mejorar el nivel de
lengua inglesa a través del incremento del vocabulario. En este orden de
ideas se propuso fundamentalmente el aprendizaje de un vocabulario basico
utilizando los tiempos verbales del pasado y presente que les ayude a
desenvolverse y desarrollar competencias en un contexto real utilizando el
inglés de una manera semejante al espafiol, ya que empleando un ambiente
que lo estimule a usar la lengua extranjera el estudiante tendra la necesidad
de hacerse escuchar, opinar sobre los temas que se exponen en la clase y
lo mas importante que €l mismo tenga en cuenta el desempefio activo en su

mejoramiento del inglés a través del vocabulario.
1.2. Formulacién del problema

Basados en las problematicas hombradas en la presente investigacion en
el que se expone cada una de las falencias que los estudiantes tienen a la
hora de interactuar en lengua inglesa usando las habilidades comunicativas,
fue necesario abordar desde el inicio la siguiente pregunta de investigacion

la cual tuvo un papel primordial en el desarrollo y la solucion del mismo.

¢, Como mejorar el vocabulario del Idioma Inglés en los estudiantes de primer
grado A de Educacion Secundaria de la IE Republica del Peru de la ciudad

de Tumbes a través de la aplicacién de juegos verbales?
1.3. Justificacion del estudio

El inglés es uno de los idiomas que mas se habla alrededor del planeta, con
un estimado alrededor de 328 millones de hablantes, indice realmente
significativo en el mundo globalizado en el que nos encontramos hoy en dia.
Este efecto también es apoyado por las diversas tecnologias informéticas y
la inmediatez de la informacion. Por otra parte, el inglés se considera el
idioma de los negocios. Segun la revista portafolio.co “aprender otro idioma
ayuda a las personas a entender que el mundo es diferente, que existen
diversidades culturales y que es una necesidad al momento de las relaciones
sociales ya que este aprendizaje logra mejorar la interaccién con el entorno”.
Tal afirmacion desglosa necesidades primordiales en cuanto al aprendizaje

de las lenguas como lo son el crecimiento cultual, la identificacion de nuevos

12



ambientes y contextos, la interaccion con personas de otros lugares y el
aprendizaje para el desarrollo. Por tal razén, la ensefianza del inglés se ha
vuelto un requisito indispensable dentro de las naciones, las organizaciones
y las comunidades, que a su vez y al ritmo del desarrollo de las mismas, el
uso de esta lengua se hace cada vez mas frecuente; asi esta necesidad se
refleja evidente y se convierte en un requisito en aras del crecimiento
educacional, cultural e industrial. Tomando lo anterior como un referente
principal del por qué aprender inglés, esta investigacion indaga en la poca
instruccion, en la falta de estrategias y nuevas metodologias que promulguen
un aprendizaje en torno a complementar procesos educativos que involucren
el inglés como un cimiento dentro del desarrollo de los individuos. Es asi que,
a partir de estas reflexiones, mejorar e incrementar el inglés en los
estudiantes del Primer grado de secundaria de la Institucion Educativa,
materia del estudio, se convierte en un objetivo principal para el dominio de
las habilidades comunicativas que paulatinamente se iran trabajando a partir
de metodologias didacticas comprendidas en actividades que involucren
participativamente a los estudiantes. Por su parte lo que se busca en esta
investigacion es que estos estudiantes aprendan a usar la lengua inglesa en
ambitos determinados y reales, proporcionando estrategias que promuevan
el desarrollo y el dominio de las destrezas comunicativas en inglés que logre
estimular el interés frente al aprendizaje de la lengua extranjera y rompa
barreras que limitan y atemorizan a los estudiantes. Otro aspecto a resaltar
es la falta de herramientas y ayudas que se necesitan para optimizar las
habilidades comunicativas. El uso de material didactico dentro del salon del
ciclo cuatro es poco comun, tales herramientas estan al alcance de los
profesores, sin embargo, estas no se usan, por tal razén el disefio de las
actividades que se realizan, recurren a estas ayudas didacticas,

audiovisuales y tecnologicas.

El juego verbal es la mejor estrategia para aprender a escuchar, hablar,
vocalizar y escribir no solo en el idioma inglés, sino también es igual para el
aprendizaje de otros idiomas, por eso se debe promover la practica de
juegos verbales en las sesiones de aprendizaje de inglés, porque ayudaran

a gue el estudiante aprenda con facilidad y agrado esta lengua extranjera
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gracias a la interaccion que tendra con sus pares durante el desarrollo de los
juegos, si estos son aplicados en forma pertinente y en funcién a las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes. La presente investigacion
pretende aportar a la Pedagogia y la Didactica la estrategia de los juegos
verbales de la ensefianza de la oralidad de los primeros grados de primaria
adaptados para el aprendizaje del idioma inglés en los primeros grados de

educacion secundaria.
1.4.0Objetivos
Generales

Incorporar juegos verbales como estrategia didactica para el incremento del
vocabulario de inglés de los estudiantes del primer grado “A” de secundaria

de la |I.E Republica del Pera de Tumbes.
Especificos

Seleccionar los juegos verbales pertinentes para el incremento del
vocabulario de inglés, de los estudiantes del primer grado “A” de secundaria
de la I.E Republica del Pert de Tumbes, asi como sus medios de aplicacion

en el ambito virtual.

Integrar juegos verbales en la practica pedagoégica de las sesiones de inglés
en el aula del primer grado “A” de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Republica del Pera de Tumbes.

Evaluar el impacto de la incorporacion de los juegos verbales en el
incremento del vocabulario de estudiantes del primer grado “A” de educacion

de la institucion educativa Republica del Pert de Tumbes.
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MARCO TEORICO.

2.1 Antecedentes del Estudio

Para el desarrollo de este proyecto se han indagado diferentes fuentes con
el objetivo de enfocar la investigacion del incremento de vocabulario,
relacionando el uso de estrategias didacticas que promuevan su dominio en
el inglés. De acuerdo con esto, el proyecto investigativo opt6 por buscar una
solucién que ubicara propuestas desarrolladas en torno al aprendizaje del
inglés como lengua extranjera; luego se indago a través de diversos estudios
realizados en diferentes instituciones educativas que ofrecen programas de
estudios en lenguas extranjeras, inglés, francés, lenguas modernas,
filologias entre otros. El resultado de esta indagacion bajo diferentes trabajos
investigativos referentes al aprendizaje de vocabulario en inglés se
encontraron los siguientes: En primer lugar una propuesta didactica para el
fortalecimiento Iéxico del inglés en contextos especificos la cual busca
desarrollar su propuesta en dinamizar el aprendizaje Iéxico del inglés a
través de diferentes entornos sociales y geogréaficos. Como eje principal de
este proyecto investigativo los investigadores relacionan propuestas
encaminadas al proceso dindmico e innovador que conduzcan a afianzar la
ensefianza-aprendizaje relacionada en la escuela y practicada fuera de ella.
Asi pues estos entornos o ambientes externos conducen al incremento del

|[éxico usando un contexto real.

En esta indagacion de antecedentes de nuestro estudio presentamos la

siguiente indagacion:

Arias y Castiblanco (2015) realizaron una investigacion bajo el titulo: El juego
como estrategia pedagogica para el aprendizaje de vocabulario y desarrollo
de la habilidad oral en inglés En cuanto a los resultados de esta investigacion
se evidencié que a partir de una seleccion de léxico basico especifico

propuesto en el software los estudiantes aprendieron determinadas
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palabras, sin embargo la falta de contextualizacion y la necesidad de
relacionar este aprendizaje con la realidad, proporciona vacios en los que la
comprension de significados queda en un plano virtual. También para el
aprendizaje de una lengua se enmarcan diferentes factores a favor del
dominio de la misma; por tal razon, es necesario tener presente el uso de
materiales y herramientas que faciliten la O&ptima interiorizacion del
vocabulario nuevo., cuyo objetivo general fue Implementar una propuesta
pedagdgica basada en el juego para favorecer el aprendizaje de vocabulario
y el desarrollo de la habilidad oral en lengua inglesa. Utilizando una
metodologia de investigacion cuasi experimental como técnica de
investigacion, mediante la aplicacion de un pretest como instrumentos de
investigacion, obtuvieron como resultados de dicha investigacion que el
juego promueve valores personales, produce alegria, placer y comodidad
demostradas mediante las observaciones de la docente a cargo del grupo
experimental y la encuesta final, el juego motiva a los estudiantes a aprender
cada dia mas vocabulario y mejorar su habilidad oral, puesto que del
aprendizaje de esté , depende la inclusion y participacion de ellos en las
diferentes actividades propuestas ademas , como los estudiantes no serian
evaluados al hablar ,no percibian ningun tipo de presion exterior que les
impidiera y cohibiera al hacerlo y aunque se equivocaran , buscaban la
manera de salir adelante , debido a que estan en un ambiente natural que
promovian un aprendizaje consistente, este aporte se relaciona con nuestra
propuesta ya que utiliza el juego como estrategia didactica para el proceso

de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés.

Rozo Caba (2016) realizaron una investigacién bajo el titulo: Videojuegos:
una Alternativa Innovadora para el Aprendizaje del Inglés, cuyo objetivo
general fue establecer las posibilidades de innovacion educativa que ofrecen
los videojuegos como estrategia alternativa para mejorar el aprendizaje del
inglés en los estudiantes. Utilizando una metodologia de investigacion:
Investigacion accion participativa como técnica de investigacién, mediante la
aplicacion de un diagnostico inicial, al aplicar los instrumentos de
investigacion, obtuvieron como resultados de dicha investigacion que

mejoran a través del estimulo el desemperio de los estudiantes en términos
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de atencién, hace a los estudiantes participes de su proceso de reflexion
educativa, potencian mayor autonomia, motivacion y desarrollo de
habilidades, Con los videojuegos el aprendizaje es significativo por la riqueza
de imagenes y movimiento, se puede interactuar, permite la toma de
decisiones; ningun recurso didactico de la actualidad ofrece tantas
posibilidades, es el momento de romper prejuicios y constatar el gran valor
de los videojuegos para generar aprendizajes, este aporte se relaciona con
nuestra propuesta ya que utiliza el juego como estrategia didactica para el

proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés.
2.2.-Bases tedricas cientificas

Con el fin de fundamentar teGricamente el presente trabajo de investigacion,
dentro del siguiente apartado se exponen constructos teéricos claves que
son el eje fundamental de la investigacion. Por lo tanto, dentro de los
siguientes parrafos se enmarcara de manera general los parametros
argumentativos basados en posturas académicas consultadas en esta
investigacion. Durante la primera parte se indaga sobre la preconcepcion del
aprendizaje y su definicion en la cual se desglosan ideas de proceso,
adquisicion de saberes y conocimientos; las diversas maneras en que se
aprende y qué tipos de aprendizaje se relacionan con las personas. A partir
de estas nociones preliminares, se van desarrollando teorias las cuales se
proponen desde las perspectivas conductistas que amplian su trabajo en el
comportamiento del ser humano. Seguido de esto se encuentra el enfoque
cognitivista, que da importancia a factores intrinsecos y extrinsecos de los
saberes, es decir, como el estudiante se siente y que tipo de relacion tiene
con los demés. Dentro de este orden se encuentran los procesos de
aprendizaje en donde se plantean una serie de caracteristicas encaminadas
a la apropiacion y al dominio de los conocimientos. También, en este
apartado se desarrollan las etapas que se conectan sistematicamente para
la organizacion y la clasificacion del conocimiento. Seguido de esto se
exponen las estrategias de aprendizaje que estan encaminadas a la

busqueda de nuevos planteamientos metodologicos para la adquisicion del
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saber. Los factores que se involucran en este apartado son: las estrategias

cognitivas y metacognitivas.

Desarrollando este primer pilar en la teoria que se plantea en la presente
investigacion se encuentra el aprendizaje de una lengua, el cual se expone
desde las propiedades que tiene cada método de ensefianza de la lengua
extranjera dando prioridad al enfoque comunicativo como mayor exponente
dentro de esta investigacion. De acuerdo con lo expuesto en las anteriores
ideas se relaciona mas adelante el aprendizaje y el vocabulario, su
importancia dentro de la organizacién estructural en la mente, factor que es
de suma importancia en las dimensiones del aprendizaje. En segunda
instancia desde la perspectiva de la asimilacion del lenguaje como facultad
del ser humano, se expone el vocabulario dentro de las funciones principales
en la adquisicion de una nueva lengua, tomando como inicio el proceso
historico del vocabulario en la evolucion de la humanidad, més adelante se
exponen las ideas concernientes al vocabulario y al Iéxico, sus diferencias y
relaciones dentro de la estructura de una lengua, en seguida la importancia
gue tiene el vocabulario, el por qué es importante tanto en la estructuras
gramaticales como en un contexto comunicativo, ademas de esto qué se
puede encontrar dentro de una palabra mas alla de su forma y contenido,
diferentes estrategias de presentar el vocabulario en una clase de inglés,
formas y metodologias para la mejor comprensién de palabras y nuevos
significados, ademas de eso se presentan los diferentes tipos de vocabulario
involucrados en la adquisicion y el aprendizaje no solo en el campo educativo
sino en diferentes ramas de la ciencia, investigacién y otras importantes
disciplinas del conocimiento. En seguida se repasan las teorias que
involucran las tendencias actuales en la ensefianza del vocabulario en el
aula escolar, su importancia y gran desarrollo en la actualidad y la
importancia que tiene el contexto comunicativo dentro de la optimizacién de
estructuras léxicas hacia la mejor comprensién del vocabulario en ambientes
determinados. Siguiendo esta pauta teérica, en Ultima instancia se enmarcan
los procesos ludicos y didacticos que se proponen en esta investigacion con
el fin de proveer la motivacion y la comprension de nuevos conocimientos en

la clase de inglés, asi pues cada uno de estos elementos proporciona la
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naturaleza con la que los estudiantes comprenden las realidades, a su vez
gue su motivacion es explotada y su incentivo se vea presente con el fin de
qgue refuerce conocimientos y destrezas a través de su proceso escolar. En
cuanto a los recursos didacticos que provee un aprendizaje Optimo se
enmarca también las actividades que llegan a promover realmente la ludica
gue no solo proporcionan regocijo y diversion sino mas bien que estos
procesos ludicos sean objeto de aprendizaje significativo, es decir que dentro
de las actividades ludicas se logren unos objetivos especificos y unos logros
concernientes a los conocimientos previos y los nuevos aprendizajes de los
estudiantes. Dentro de este Ultimo apartado también se encuentran las
unidades didacticas como factor principal de organizacién en las diferentes
sesiones a trabajar que promueven el deseo a aprender como estrategia final
dentro del proceso de adquisicidon y afianzamiento de nuevos conocimientos

en el inglés.

Conceptos iniciales de aprendizaje. Para esclarecer conceptos en la
ensefianza de lenguas extranjeras, es preciso definir el aprendizaje, asi pues
se desarrollardn nociones y teorias correspondientes al aprendizaje de las
lenguas extranjeras y su funcion en la adquisicion de nuevos conocimientos
en torno al inglés. Dentro del concepto de aprendizaje se engloban varias
definiciones que son expuestas a partir de diferentes corrientes tedricas.
Partiendo de eso, es ambiguo consolidar una definicién que retnay clarifique
una idea perfectamente enfocada a lo que se refiere al aprendizaje. A partir
de esto se retoma el aprendizaje desde una posicion cognitiva que desarrolla
y ejemplifica las funciones de pensamiento y adquisicién de los saberes. De
acuerdo con esto, se puede decir que el aprendizaje es: “un cambio
perdurable de la conducta o en la capacidad de conducirse de manera dada
como resultado de la practica o de otras formas de experiencia”. La definicion
de Shuell resalta la importancia que se le da a la practica y a la experiencia,
estos fendmenos irian conectados en este orden consecutivo. Por otra parte,
es evidente que dentro de estas situaciones las personas ejerzan un nuevo
cambio en su estructura de comportamiento, de esta forma se va
enmarcando la conducta antes y después del aprendizaje es decir que: “el

aprendizaje surge cuando alguien se vuelve capaz de hacer algo distinto de
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lo que hacia antes. Aprender requiere el desarrollo de nuevas acciones o la
modificacion de las presentes” Otro criterio que produce la adquisicion
completa del aprendizaje es que tal aprendizaje perdure, y que no se
modifica en cambios conductuales, ya que estos cambios son temporales y
no permanecen en los conceptos y significados ya instaurados. En el
aprendizaje la practica es un factor a resaltar, ya que la consecucion de
acciones previas desarrolla formas de experiencia y dominio en los
conceptos y significados. Segun Shuell el aprendizaje en las corrientes
conductistas se evidencia a partir de los cambios de conducta, en donde el
ser humano a partir de tales conductas, se hace a fin al medio en el cual se
rodea. Tal afirmacién orienta un punto de vista desde los presupuestos
conductistas que basan su metodologia a partir de métodos experimentales
gue pretenden relacionar indices y obtener la mayor objetividad desde la
obtencién de datos cuantitativos. Ahora bien, cabe resaltar que a pesar de
gue las teorias conductistas dejan a un lado los procesos cognoscentes y
suprime la reflexion de los individuos, es preciso decir que son de gran
importancia en torno a la evolucién y el desarrollo de demas teorias que
hacen que los procesos de aprendizaje tengan mayor interés para la

educacion y el progreso.

El conductismo que hace un fuerte énfasis en factores externos que
favorecen tal aprendizaje, propende hacia las estructuras de respuesta y
reforzamiento para lograr un resultado esperado. Ahora bien, desde el punto
de vista cognoscitivo este aprendizaje segun Mayra Rodriguez: “es visto
como un proceso gradual de reforzamiento de respuestas, o sea el objetivo
es consolidar esta accién para incorporarla a patrones de conducta

existentes”.

Dentro del concepto de aprendizaje segun Vygotsky: “es aquel proceso en
el cual el individuo asimila determinada experiencia histoérico-cultural al
mismo tiempo que se apropia de ella” . Es decir que el medio y el contexto
son necesarios dentro de la asimilacion y la comprension del aprendizaje en
su desarrollo cognitivo. Para explicar los conceptos iniciales que puedan

aproximar a una mejor comprension del aprendizaje como concepcion clara
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es necesario partir de la base que el individuo es el Unico que puede propiciar
su experiencia en el procesos de aprendizaje, el sujeto activo que
experimenta y enlaza todos sus sentidos hacia la percepcién y asimilacion,
atendiendo sus necesidades por medio de la experiencia y la comunicacion,
ya que con esto puede inferir sobre los fendbmenos que ocurren a su
alrededor. Otro elemento importante que hay que tener en cuenta en el
aprendizaje es que no hay que dejar a un lado el contexto escolar al que se
enfrentan los estudiantes ya que esto implica en palabas de Vygotsky la
adquisicion de conocimiento y la construccion de significado, siguiendo esta
linea de ideas vigotskianas el actor principal del aprendizaje es el estudiante,
sin embargo no es el Unico, ya que la interaccién dentro de la escuela y de
los actores de la misma recrea un ambiente de conocimiento y exploracion.
De acuerdo con la teoria de Vygotsky y aclarando conceptos, lo que pretende
esta concepcion es descubrir y estimular esta zona de desarrollo hacia un
estudiante que no actle pasivamente frente a los nuevos conocimientos,
sino que sea un dominante activo de tales conocimientos. Una concepcion
mas moderna del aprendizaje retoma la importancia que tiene dentro de las
estructuras socio-culturales y de desarrollo de los individuos, de acuerdo con
Arguelles y Garcial0 enmarcan el aprendizaje como casi involuntario, se da
en forma inconsciente y practicamente por inercia, ya que se esto se da a
partir de la interaccion con el mundo. También aprender es una actividad que
se realiza de forma cotidiana en diversos contextos, a partir de esto y por lo

general se relaciona el aprendizaje con la escuela y los libros.

Los procesos de aprendizaje permiten a los individuos prepararse para
mejorar su desempefio en multiples situaciones de la vida, este aprendizaje
hace util a las personas y las hace participes en la sociedad ademas de esto
el aprendizaje ayuda al individuo a comprender el mundo, su alrededor y la
forma de interactuar con los demas, enlaza formas de amiente y entorno. En
sintesis y de acuerdo con las concepciones de aprendizaje, estas desarrollan
y transforman la estructura cognitiva generando nuevos conceptos, ideas
representaciones, reestructurando conocimiento previo con uno nuevo para

aprender a dominar el pensamiento en todas las manifestaciones.
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Dentro de las formas de aprender algo Arguelles y Garcia sugieren que:
Todas las personas aprenden de forma diferente Se aprende mejor cuando
se tiene la posibilidad de manipular la informacion. Hay mejor comprensién
de conocimientos, cuando existe la posibilidad de elegir las
responsabilidades frente al proceso de aprendizaje. La memoria es Util en la
medida en la que se puede evocar informacion relevante, confrontadas con
la realidad. Un buen aprendizaje permite desarrollar la capacidad para
enfrentar con éxito diferente retos de la vida. El aprendizaje requiere ser
observado de acuerdo con las experiencias de la personas y de los
fendmenos que ocurren alrededor del mismo, enlaza los sentidos y refuerza
los conocimientos adquiridos. En general el aprendizaje se adquiere
mediante el comportamiento humano, es decir que casi todo el
comportamiento humano se aprende, aunque se sepa poco de lo que ocurre
en el cerebro durante el aprendizaje, mas se sabe acerca de las condiciones
las cuales este aprendizaje se lleva a cabo. Conociendo tales aspectos es
facil planear y ejecutar instrucciones de manera tal que pueda resultar un
aprendizaje, para esto es necesario conocer que caracteristicas del proceso
de aprendizaje a partir de la instruccién y de la naturalidad del mismo. Para
el maestro en educacion adulta Adam Felix el aprendizaje es una actividad
de suma complejidad que no solamente incluye la adquisicion de
conocimientos y destrezas sino también actitudes y valores. Aunque es dificil
de definir con exactitud el aprendizaje, se puede decir que tal proceso es un
cambio mas o menos permanente del comportamiento que ocurre como
resultado de una actividad o de una experiencia. Por lo tanto tal fendmeno
es un proceso que se desarrolla en la mente del aprendiz y que realmente
no es en si observable. Los resultados de tal aprendizaje se reflejan en el
comportamiento normal y cotidiano del individuo, también el aspecto
fisioldgico influye en el proceso del aprendizaje de forma tal, que afecta la
percepcion e interfiere con la transmision de los estimulos del aprendizaje

en la mente.

Procesos de aprendizaje. Dentro de los procesos del aprendizaje
Arguelles fundamenta: el aprendizaje en una serie de procedimientos y

elementos que desarrollan la apropiacion y el dominio de conocimientos en
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la estructura cognoscitiva, esto a su vez hace productiva la adquisicion de
nuevos conocimientos Utiles que potencian el desempefio de las personas
en actividades cotidianas. Dominar tal proceso implica la “consecucion del
control efectivo sobre los procesos mentales, desarrollando instrumentos
intelectuales para resolver problemas complejos con eficiencia” Estas etapas
mentales permiten orientar las acciones, para garantizar la adquisicion de
nueva informacion. Tales etapas segun Beau son: preparacion para el
aprendizaje, procesamiento durante el aprendizaje, consolidacién y

ampliacion del aprendizaje.

Preparacién para el aprendizaje. Como lo dice Beaul6La preparacion
representa en teoria un éxito alcanzado en el desarrollo de las actividades,
ahora bien dentro del aspecto del aprendizaje esto resulta ser veridico ya
gue una planeacion preparada permite a la persona distribuir su tiempo,
reevaluar sobre temas, identificar aspectos primordiales en los que se debe
enfocar. Todo esto asegura una clara asimilacion de la informacién de forma
proactiva para reforzar conocimientos adquiridos y por adquirir. Todos los
procesos previos al aprendizaje se toman en este apartado como la
sistematizacién organizada de la adquisicién y estructuracion de nueva
informacion teniendo en cuenta aspectos cognoscentes, actitud mental y

motivacion.

Procesamiento durante el aprendizaje. En esta etapa del proceso de
aprendizaje la persona desarrolla actividades que involucren materiales o
fuentes de informacién, que a la vez que se organiza se convierte en
conocimiento que se integra a la estructura cognitiva del individuo. Se incluye
la lectura de textos y actividades que involucren el desarrollo del aprendizaje.
Segun las ideas de Arguelles y Nofal es importante plantear nuevas
estrategias en la adquisicion del conocimiento y el desarrollo de nuevas
habilidades, en esto se hace presente actividades tales como elaboracion de
resumenes, informes, fichas de trabajo, estudio, ensayos, proyectos,
construcciéon de mapas conceptuales, diagramas cuadros en esta fase es de
suma importancia que el estudiante se apropie de los conocimientos,

clasificando la informacién, es decir tomando lo que le interesa y lo que
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necesita aprender, para esto son puntos clave la integracion y la
comprensién. La comprension se hace referente cuando el estudiante entra
en contacto con los contenidos, reflexionando y entendiendo conceptos que
mas adelante pondra a su alcance, descifra su esencia, su utilidad, sus
posibilidades y sus dificultades. La integracion fija lo esencial de los
conceptos abordados en la memoria de largo plazo, que mediante la
evocacién puedan ser usados mas adelante en la solucion de problemas que

enfrente el estudiante.

Consolidacion del aprendizaje. El propésito final para Arguelles y Nofal
concerniente al aprendizaje radica en facilitar la accion del estudiante en una
situacion determinada de una forma eficaz y efectiva. Para todo esto el
desempefio de las actitudes cognoscentes dentro de la estructura del
aprendizaje debe estar consolidado y afianzado. La aplicacion de tales
conocimientos pretende dar firmeza y seguridad al estudiante usando sus
conocimientos de manera tal que domine los temas relacionados con
anterioridad. Esto hace que se entienda que la persona entiende los
fundamentos de los temas abordados y siguiendo esta linea secuencial de
ideas los puede exponer y confrontar con otro tipo de ideas planteadas por

otros.

Tal aplicacion posibilita usar los principios y postulados teéricos aprendidos
en las actividades que reforzaron los mismos durante la adquisicion del

conocimiento, cualificando su desempefio personal e intelectual.

Estrategias de aprendizaje. Dentro de la busqueda de nuevos
conocimientos muchos estudiantes a pesar de sus capacidades y destrezas
no logran captar todo lo que el entorno educativo les ofrece en especial
dentro del aula de clase, en donde se pretende que comprenda los
conceptos para que pueda hacer uso de ellos en momento determinado,
pero hay una gran falencia en lo que concierne a la falta de interés y
motivacion que el estudiante tiene hacia los saberes, es por eso que la
estrategias de aprendizaje surgen como ayuda para que los conceptos y los
saberes se estimulen a través de un proceso practico hacia un mejor

procesamiento, organizacién y elaboracion de la informaciébn nueva
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adquirida. Segun Arguelles las estrategias de aprendizaje son “acciones y
pensamientos de los estudiantes que se producen durante el aprendizaje y
que influyen tanto en la motivacibn como en la adquisicion, retencion y
transferencia de conocimientos. Son medios de seleccionar, combinar y
redisefar rutinas cognitivas. Son recursos orientados hacia las metas, para

favorecer el desempefio”.

En cuanto a los objetivos que pretenden las estrategias de aprendizaje se
enfocan a seleccionar, adquirir, organizar o integrar el nuevo conocimiento
de acuerdo con su estado de animo para que adquiera y aprenda con
eficacia los contenidos tematicos y curriculares. Estas estrategias de
aprendizaje se categorizan en dos: la primera se referira hacia las estrategias
cognitivas las cuales ayudan al estudiante a lograr las metas dentro de su
organizacion de conocimiento y las metacognitivas ofrecen informacion
dentro de su avance hacia las mismas. Dentro de las estrategias cognitivas
se pueden encontrar: Estrategias para alcanzar el sentido y recordarlo
Estrategias para la produccion de conocimiento Estrategias de composicion.
Entre las estrategias metacognitivas se encuentran: Estrategias para
dominar variables de la tarea Estrategias para dominar variables personales
Dominio de variables estratégicas Estrategias para dominar variables

ambientales.

Enfoque comunicativo para la ensefianza de la lengua. Los métodos
implicados en la ensefianza- aprendizaje de la lengua en los individuos han
ido evolucionando con el paso del tiempo, es asi como se implantan teorias
que se preocupan Unicamente por la adquisicion de las estructuras y reglas
gramaticales las cuales describen perfectamente el desarrollo de la
competencia linglistica. En la educacion de los siglos pasados nuestros
bisabuelos o inclusive nuestros abuelos se instruyeron con un enfoque
educativo  estructuralista en el que UOnicamente aprendieron
memoristicamente oraciones, en consecuencia mucho menos hoy los
estudiantes que aprenden de esta manera se les permite tener un
desenvolvimiento significativo del inglés en la sociedad actual; es por esto

gue en las ultimas décadas se esta hablando de un novedoso enfoque para
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la ensefianza de la lengua el cual propone el aprendizaje de ésta de una
manera comunicativa y significativa en el contexto social contemporaneo.
Desde hace varias décadas la educacion preocupada por la renovacion en
la metodologia de la ensefianza-aprendizaje de la lengua instaura un nuevo
enfoque llamado comunicativo en el que la autora Marin plantea: Esta
concepcion de la lengua como actividad textual, y no meramente oracional,
postula que la comunicacion verbal de los seres humanos no se realiza por
medio de oraciones, sino a través de textos o discursos como unidades de
significacion. Los textos o discursos por otra parte, se producen dentro de
situaciones que son cambiantes y que condicionan a los interlocutores para
qué elijan qué decir, cémo decirlo y como organizar lo que dicen. Esto
supone que una comunicacion eficaz y adecuada pone en juego ciertas

competencias o habilidades de conforman la competencia comunicativa.

Enfoque comunicativo para la ensefianza de la lengua. Los métodos
implicados en la ensefianza- aprendizaje de la lengua en los individuos han
ido evolucionando con el paso del tiempo, es asi como se implantan teorias
gue se preocupan Uunicamente por la adquisicion de las estructuras y reglas
gramaticales las cuales describen perfectamente el desarrollo de la
competencia linglistica. En la educacion de los siglos pasados nuestros
bisabuelos o inclusive nuestros abuelos se instruyeron con un enfoque
educativo  estructuralista en el que Unicamente aprendieron
memoristicamente oraciones, en consecuencia mucho menos hoy los
estudiantes que aprenden de esta manera se les permite tener un
desenvolvimiento significativo del inglés en la sociedad actual; es por esto
gue en las ultimas décadas se esta hablando de un novedoso enfoque para
la ensefianza de la lengua el cual propone el aprendizaje de ésta de una
manera comunicativa y significativa en el contexto social contemporaneo.
Desde hace varias décadas la educacion preocupada por la renovacion en
la metodologia de la ensefianza-aprendizaje de la lengua instaura un nuevo
enfoque llamado comunicativo en el que la autora Marin plantea: Esta
concepcion de la lengua como actividad textual, y no meramente oracional,
postula que la comunicacion verbal de los seres humanos no se realiza por

medio de oraciones, sino a través de textos o discursos como unidades de
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significacion. Los textos o discursos por otra parte, se producen dentro de
situaciones gque son cambiantes y que condicionan a los interlocutores para
qué elijan qué decir, cémo decirlo y como organizar lo que dicen. Esto
supone que una comunicacion eficaz y adecuada pone en juego ciertas

competencias o habilidades de conforman la competencia comunicativa.

Ahora bien, las propuestas metodologicas del enfoque comunicativo compila
tipos de competencia primordiales que enmarcan y estructuran el
aprendizaje de manera eficaz siempre teniendo en cuenta el primer objetivo
de tal método: la comunicacién en la lengua a aprender. Segun Galvez y

GOmez, tales competencias son:

Competencia linguistica: compone el conocimiento dentro del sistema
linguistico y los elementos que lo componen: subsistemas fonoldgico,
morfologico, sintactico y semantico. El dominio de estos fundamentos

reconoce la organizacion y el funcionamiento del sistema de la lengua.

Competencia discursiva: encaminada a la capacidad y dominio del uso de

los diferentes tipos de discurso siguiendo pautas de coherencia y cohesion.

Competencia sociolinguistica: se refiere a la adecuacion del discurso a
una situacion de comunicacion, como consecuencia el locutor toma un papel
gue lo define en un medio y lo distingue de los demas. En esta competencia
predominan la situacibn comunicativa, la intencién y las necesidades

comunicativas.

Competencia estratégica: hace posible que la comunicacién no se fracture
por medio de correcciones y ajustes que hacen que la comunicacion sea

eficaz y posible.

Competencia sociocultural: se refiere a los aspectos y que envuelven a
una sociedad y la representan frente a otras culturas, es importante tener en
cuenta factores de aceptacion y respeto referido a creencias, costumbres y

leyes que enmarcan la cultura en la que se habla la lengua a aprender.

Es importante tener en cuenta estos aspectos en torno a la ensefianza de la

lengua extranjera, ya que compila referentes necesarios para el dominio de
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la misma, asi pues las destrezas (hablar, leer, escuchar, escribir) deben ser
reforzadas y trabajadas en conjunto y no de manera aislada. Pero no es
suficiente dominar estas cuatro destrezas, hay que saber proporcionar en los
estudiantes el sentido de valor conceptual y el valor funcional que se

reproducen en un ambiente determinado para alcanzar la destreza practica.

Entre el aprendizaje y el vocabulario. En principio los conceptos de
aprendizaje y vocabulario se encuentran relacionados de acuerdo con la
adquisiciéon y apropiacion de la lengua. Las teorias ausubelianas desglosan
una relacion sobre las bases conceptuales de significado y aprendizaje
significativo. Dentro de estas nociones el aprendizaje significativo
comprende dos factores primordiales que constituyen ese tipo de
aprendizaje: el material que se va a aprender y las estructuras cognoscitivas
de los estudiantes. Ahora bien el desarrollo de estas concepciones se debe
gracias a la interaccion directa con un entorno, el cual permite reconocer
expresiones e identificar mensajes. El proceso de ensefianza-aprendizaje se
encuentra estrechamente ligado a unos preconceptos que Ausubel
desarroll6 en sus estudios, tales ideas representan un papel primordial
dentro del aprendizaje del vocabulario, el aprendizaje de proposiciones y el
aprendizaje de conceptos26, estos a su vez se ocupan en los significados
de los simbolos es decir “adquirir un vocabulario consiste en aprender un
cuerpo de significado de palabras que, por definicion, se refiere a aprender
lo que las palabras significan y no lo que significan sus referentes”. En cuanto
al aprendizaje de representaciones es preciso retomar un referente que
enmarca la adquisicion de este y que constituye una predeterminacion
genética y potencial de los humanos, que a su vez estan enlazados desde el
punto de vista evolutivo. También dentro de estos términos se enmarca la
importancia de la proposicion ya que representa organizacion dentro de las
funciones sintacticas, esto a su vez modifica el sentido dentro de la oracion
y de las representaciones proporcionales, esto se reconoce dentro de tres
dimensiones propuestas por Pastora28 Dimension Subordinada: Representa
la inclusion de proposiciones principales significativas en ideas generales de
las estructuras cognoscitivas. Dimension Supra ordinada: Ocurre cuando un

aprendizaje nuevo conlleva a la nueva adquisicion de una proposicion
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inclusiva y enmarca varia ideas ya establecidas. Dimension Combinatoria:
Es la evocacion de aprendizaje significativo de proposiciones nuevas que no
guardan relacién entre las dos dimensiones anteriores, pero que son ideas

pertinentes y particulares de la estructura sintactica.

En sintesis, las teorias de Ausubel conllevan a aclarar objetivos primordiales
dentro del aprendizaje del vocabulario como herramienta del dominio y
adquisicion de las estructuras gramaticales y a su vez del lenguaje. En este
orden de ideas se representan capacidades cognoscitivas como: la
representacion simbdlica la abstraccién, la categorizacion, y la
generalizacion. Todo esto hace parte congruente del desarrollo del lenguaje.
Asi pues como breve conclusion de este apartado se puede decir que el
aprendizaje comprende diferentes aspectos dentro de la ensefianza de las
lenguas, es asi como el proceso se va dando gradualmente en varios
fendmenos, uno de ellos la imitacion, a partir de esto la adquisicion de nueva
informacion dentro de la estructura cognoscente cerebral hace que se
refuercen sus experiencias, actitudes y conocimientos previos al aprendizaje
de nuevos significados, para que de manera gradual se fortalezcan multiples
conceptos concernientes al recuerdo y a la memoria. Por otra parte es de
suma importancia tener en cuenta el estado en que los estudiantes pueden
aprender, ya que dependiendo tanto de sus emociones y estados de animo
logren comprender conceptos abstractos y complejos con mas facilidad. Las
metodologias acompafan las formas de aprender algo, segun estas lo
estudiantes pueden asimilar maneras en que los temas se estan ensefando,
a partir de esto el ambiente dentro de una clase se desenvuelve con base en
el desarrollo y las estrategias para que el aprendizaje de contenido sea mejor
asimilado por pate de los estudiantes. El aprendizaje de multiples temas se
evidencia en los comportamientos y actitudes de los individuos, al igual que
en la concepcion de sus ideas y la expresion de las situaciones a las que se
enfrentan en cada momento. A partir de los enlaces que proporciona el
aprendizaje de conceptos el vocabulario va a estructurarlos para consolidar
el proceso de adquisicion de una nueva lengua asi pues el vocabulario entra
a ser parte imprescindible de las estructuras gramaticales y de contenido de

toda lengua conocida o reconocida por hablantes de la misma. De esta forma
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se va consolidando el aprendizaje a través de la asimilacion de conceptos y
significados. En este punto es donde se establece un referente inicial de la
adquisicion del vocabulario como eje de la produccion del lenguaje. Asi pues
a medida que la persona va creciendo y se va desarrollando tanto el
vocabulario como el lenguaje, los niveles cognoscitivos de la lengua se van
fortaleciendo para poder procesar informacién y a su vez optimizar la
produccién y la reproduccion de la lengua. Por tal razén es de suma
importancia tomar aspectos que conduzcan a la adquisicion del vocabulario
como medida de asimilacion inicial de una lengua, en este caso la lengua

inglesa.
Ausbel y su teoria cognitiva del aprendizaje humano:

Valer (1997) Ausbel constituye hoy un referente fundamental del modelo
constructivista, especialmente en lo que concierne a sus aportes al
desarrollo de una teoria del aprendizaje. Probablemente la idea mas
importante del pensamiento de Ausbel en la pedagogia moderna, es la del
aprendizaje significativo y estrechamente relacionada con ella la teoria de la
asimilacion cognoscitiva, incorporando ademas tres conceptos claves: el de
la memorizacion comprensiva, el de funcionalidad del aprendizaje y el
concepto de inclusores, que forman parte de su teoria del aprendizaje como
construccion del conocimiento. De ahi que una de las primeras tareas que
se propone es la de realizar una clasificacion de las clases de aprendizaje
gue estima pertinentes desde el punto de vista de como se aprende:
aprendizaje por repeticion y aprendizaje significativo, referido a la formacién
de conceptos; y aprendizaje verbal y aprendizaje no verbal, referido a la
solucion de problemas. De todas estas clases de aprendizaje, Ausbel centra
el analisis en el aprendizaje significativo, que es un concepto central en su
obra y que él define de la siguiente manera: “La esencia del proceso de
aprendizaje significativo reside en las ideas expresadas simbdlicamente, son
relacionadas de modo no arbitrario, sino sustancial (no al pie de la letra) con
lo que el alumno ya sabe, sefialadamente con algun aspecto esencial de su

estructura de conocimientos.
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A partir de esta concepcion general del aprendizaje significativo, Ausbel

describe tres tipos de aprendizaje significativo:

Aprendizaje de representaciones o0 de proposiciones de equivalencia
generalmente palabras o de los que estos representan. Ausbel ilustra este
tipo de aprendizaje con el aprendizaje que el nifilo hace del concepto perro,
se le ensefia que el sonido de la palabra representa o es equivalente al

objeto.

Aprendizaje de proposiciones: Es el aprendizaje significativo, segun Ausbel,
que no consiste en representar las palabras, sino mas bien captar el
significado de nuevas ideas representadas en forma de proposiciones. No
se trata de aprender proposiciones de equivalencia, sino el significado de
proposiciones verbales que expresan ideas diferentes a las de equivalencia

representativa.

Aprendizaje de conceptos: Es una tercera clase de aprendizaje significativo,
gue es preeminente en la adquisicion en la materia de estudio. Los
conceptos (ideas genéricas unitarias o categoricas) se representan también
con simbolos aislados de la misma manera que los componentes
unitarios...Dado que, los conceptos, lo mismo que los objetos y los
acontecimientos se representan con palabras o nombres, aprender lo que
significan. Es evidentemente un tipo de mayor aprendizaje de
representaciones. Este tipo de aprendizaje se presenta bajo dos formas:
mediante la formacion de conceptos a partir de experiencias concretas y

mediante la asimilacion de conceptos.
Enfoque del area de inglés.

El area se sustenta en el enfoque comunicativo incorporando las practicas
sociales del lenguaje y la perspectiva sociocultural. Es comunicativo porque
parte de situaciones auténticas de comunicacidn para desarrollar
competencias comunicativas a través de las cuales los estudiantes
comprenden y producen textos orales y escritos de distinto tipo, formato y
género textual, con diferentes propdésitos, en variados soportes, incluyendo

los audiovisuales y virtuales.
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* Incorpora las practicas sociales del lenguaje porque las situaciones
comunicativas no estan aisladas; forman parte de las interacciones que las
personan utilizan cuando participan en su vida social y cultural. A partir de
estas practicas, los estudiantes vivencian de manera contextualizada los
usos y posibilidades del lenguaje para comprenderlo y dominarlo

progresivamente.

* Es sociocultural porque estas practicas del lenguaje se encuentran situadas
en contextos sociales y culturales diversos y generan identidades
individuales y colectivas. Es asi que, la oralidad y el lenguaje escrito adoptan
caracteristicas propias en cada uno de esos contextos, lo que implica tomar
en cuenta cOmo se usa el lenguaje en diversas culturas segun su momento
histérico y sus caracteristicas socioculturales. enfoque hay un énfasis en la
interaccion como. Asi, los estudiantes establecen relaciones sociales a
través de las cuales construyen sus identidades, reconocen y valoran las
diferentes formas de comunicacion, participan en comunidades basadas en
el acuerdo y el didlogo. Nuestro enfoque sefiala la importancia de
comunicarse, enfatizandose el uso que se hace de la lengua extranjera 'y no

en el conocimiento tedrico que se tenga de ella.

Resalta la nocién de que una lengua se aprende de manera eficaz cuando
se emplea en situaciones reales, con propdsitos determinados. Lo que
requiere el uso del idioma en situaciones contextualizadas que reflejen lo
gue sucede en una comunicacion real. (Programa Curricular de Secundaria,
MINEDU, 2016, p.115).

El desarrollo de la oralidad.

El desarrollo del lenguaje se inicia en el medio familiar. El nifio aprende a
hablar motivado por la necesidad de expresar sus deseos, sentimientos y
necesidades, porque tiene que pedir, preguntar, responder, en situaciones
que vive a diario. Es tarea de la escuela formar hablantes y escuchas activos
y criticos, que pueden participar oralmente en situaciones comunicativas, es
decir, que sepan usar adecuadamente la lengua en diversos contextos, con

interlocutores diferentes y con propadsito variado.
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La ensefianza de la lengua ocupa un lugar central y transversal en la
construccioén y la produccion del conocimiento, por ello la comunicacién debe
promoverse prioritariamente en el aula, generando espacios de didlogo de
manera permanente. El desarrollo del lenguaje oral de los estudiantes
constituye una fuente de crecimiento personal tanto efectivo como cognitivo.
Los niflos perciben intuitivamente que el lenguaje es funcional y que puede
usarlo para pedir, darse a conocer, hacerse de amigos, reclamar, crear

mundos imaginarios través de sus propias fantasias, dramatizaciones.

Los nifios expanden progresivamente sus funciones linglisticas cuando
interactian con sus compafieros y utilizan el lenguaje para colaborar,
competir, informarse, informar, etc...Durante estos procesos los diferentes
componentes del lenguaje: funcion — forma y significado van siendo
aprendidos natural, global y simultdneamente. En la medida que los nifios
necesitan expresar nuevos y mas complejos significativos, van adquiriendo
nuevas y mas complejas formas de lenguaje, variandola segun sus

propdésitos y los contextos en que ocurre la comunicacion.

Esta rica competencia linguistica se expande, cuando los docentes
desempeiian un activo rol en estructurar situaciones que llevan a los
estudiantes a enriquecer las distintas funciones del lenguaje y obtener un
progresivo dominio de distintos registros de lenguaje flexible y adaptado a
un contexto situacional, incluyendo la norma culta mediante la cual se

accede a la literatura.
Juego.

Es un tipo de actividad a veces la naturaleza muy compleja y que es basico
para trabajar en los primeros afios de la ensefianza y que se be mantener
como fuente de estrategias valiosisima durante todo el proceso de educacion
basica. Es importante de diversos puntos de vista: social, linguistico
intelectual. (Universidad Nacional de Piura, Facultad de ciencias de la

educacion, Nota técnica, la expresion oral en el aula, p 1-9).
Clases de Juegos:

Juegos de lenguaje.
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. Juegos de expresion plastica.

. Juegos ritmicos- musicales. (Universidad Nacional de Piura, Facultad de
ciencias de la educacion, Nota técnica, la expresion oral en el aula, p 1-9).

Juegos de Lenguaje:

El lenguaje esta presente en todos los juegos infantiles aprovechando la capacidad
ludica del nifio que realizan juegos a través de los cuales se desarrollan los diversos
aspectos de la lengua oral. Estos son un soporte para la conversacion, la

interaccion y el desarrollo de la autonomia.
Juegos que se pueden desarrollar son los siguientes:
a. Juegos Linguisticos:

Aliteraciones y rimas, son juegos verbales con palabras que comienzan con el
mismo sonido o con palabras que rimas. Por ejemplo, El juego del Veo Veo. Ha

llegado un Buque cargado de ....

Presentaciones se trata de jugar a presentarse ante sus comparferos agregando
a su nombre alguna caracteristica real o ficticia. con tal de que este rime con dicho

nombre.
Ejemplo: Yo me llamo Manuel y me gusta comer miel.

El desordenado, este juego a los nifios a buscar palabras que rimen para formar
expresiones como: En cajon encontré un botdn, un aviéon, camion un melocotén y

un pedacito de jamon.

b. Juego de vocabulario o jugar con la palabra: A través de estos se trata de

llevar al nifio a jugar con el lenguaje haciéndole escuchar y hablar.

Verdadero o Falso se trata de formar oraciones considerando a algunas absurdas
o falsas, luego se les pide a los nifios ¢ cuales son verdaderas y cuales son falsas
como fundamentando su respuesta? Ejemplo: Los payasos no lloran. Falso por que

los payasos son personas y pueden llorar.
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Familia de palabras Para iniciar este juego que se orienta a la categorizacion, se
les dice primero tres palabras que guarden relacién y una que no la guarde luego

se les solicita que sefalen la palabra intrusa fundamentando su respuesta.
Ejemplo: fresa, sandia, uva. El choclo sale por es una verduray las otras son frutas.

Series: Se basa en el juego anterior: Los nifios preparan series de palabras cada
vez mas largas incluyendo una intrusa. si el nifio ya lee y escribe puede hacer la

lista de lo escrito. Si recién en este proceso debera hacer gala de su memoria.
Ejemplo: Cartera, eso me hace pensar en billetera.

Billetera eso me hace pensar en dinero.

Dinero eso me hace pensar en chocolates.

c. Juegos de locucion o juegos para hablar:

Estos juegos se han creado para que los nifios venzan los problemas de

articulacion.
Entre las posibilidades que se dan tenemos:

Trabalenguas. Cuando se trabaja con algunas de las estructuras poéticas para

hacer juegos linguisticos hay que tener en cuenta el nifio para el que se trabaja.
Ejemplo: Pepe pela patatas para una tortilla y para la ensalada.
Pepa pela que pela, pela que pela y se empapela.

Imitacién de sonidos onomatopéyicos: La elocucion se puede trabajar a través
de sonidos, voces, ruidos... que imitan a las personas, a los animales e incluso se

puede decir a las cosas.
d. Juegos de Conversacion:

La elocucién es un género que le permite el intercambio de comunicacién entre dos

personas. Es uno de los géneros orales que pueden trabajar el nifio pequefio.
e. Juegos de invencién o imaginacion:

Este es un juego en el que se implica al niflo para que resuelva situaciones nuevas

mediante la imaginacion.
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Cambiar canciones a cuentos: los nifios aprenden una cancion y la cambian a

cuentos.

Preguntas imaginarias, Se le hacen a los nifios preguntas realistas o fantasticas,

motivandoles para que estos contesten.

Adivinanzas, son recursos semanticos. Estructura poética en la que dando unos

datos los nifios tienen que verificarlos, buscando una respuesta a lo que se platea.
La Retahila.

Las Retahilas son expresiones infantiles que consiste en repetir y acumular cada
vez mas elementos. Se trata de probar nuestra memoria. Algunas retahilas son

poemas o canciones, pero también pueden adquirir caracter de relato.

Pertenecen a la tradicion oral y popular, por lo que se presentan muchas diferencias

de una regién a otra.

La retahila mas repetida son las que se usan en los juegos: los nifios se colocan
formando una ronda, todos entonan la retahila y pierden aquel nifio que se

equivoca.
La Jitanjafora.

Definida como poesias que solo busca sonoridad y no significado. Las jitanjaforas
estdn compuestas por palabras inventadas que pueden confundirse con las

verdaderas como recurso expresivo.

Alfonso Reyes define a las jitanjaforas como “creaciones que no se dirigen a la
razon, sino mas bien a la sensacién y a la fantasia. Las palabras no buscan aqui
un fin atil, juegan solas. (Universidad Nacional de Piura, Facultad de ciencias de la
educacion, Nota técnica, la expresion oral en el aula, p 1-9).

El Poema:

segun el diccionario de la real academia espafiola definimos al poema como la
composicion literaria escrita en verso, que pertenece al género de la poesia y cuya

estructura métrica se encarga de la formacion ritmica.
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El poema es una composicion literaria escrita en versos, donde a través de la rima
y otras herramientas del lenguaje, el autor expresa sus emociones e impresiones
del mundo. Para esto se utiliza un lenguaje figurado y palabras escritas en verso o
prosa, por lo general los poemas suelen ser liricos, dramaticos y épicos,
manifestandose acerca de la esperanza, felicidad, la infidelidad, el desengafio, los

suefos, el honor, entre otras emisiones y preocupaciones basicas de las personas.
El Trabalenguas.

Segun el diccionario de la real Academia Espafiola definimos a trabalenguas como
una frase o un término cuya pronunciaciéon es muy complicada (y, por lo tanto,
“traba” la lengua de aquél que intenta expresarla). Suele utilizarse a modo de juego

0 como ejercicio para lograr una expresion o manera de hablar que resulte clara.
2.3.-Hipo6tesis

“Si se aplican los juegos verbales como estrategia didactica de ensefianza-
aprendizaje se lograra incrementar significativamente el vocabulario del idioma
inglés en los estudiantes del primer grado A de educacion secundaria de la IE

Republica del Peru de la Ciudad de Tumbes”.

Il METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion:
Investigacion Accion.
Disefio de Investigacién: Cualitativa.
3.2. Variables y operacionalizacion

Variable Dependiente: Fomentar el aprendizaje del idioma inglés en
LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO “A” DE SECUNDARIA
DE LA I.E REPUBLICA DEL PERU DE TUMBES.

Variable Independiente: Juegos verbales como estrategia didactica.
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3.3.

Poblaciéon, muestra.

Poblacién: Estudiantes de Educacion Secundaria de la |.E Republica
Del Pert — Tumbes.

Muestra: Estudiantes de primer Grado de Educacién
Secundaria de la |I.E Republica del Pert - Tumbes.

4.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos.

Técnica: Cuestionarios en el presente proyecto se utilizaron

cuestionarios digitales (Formularios Geogle).

Instrumentos: Libros, Revistas, separatas, Referencias Web.

4.5. Procesamiento y Analisis De datos.

El método de andlisis de datos aplicados en este proyecto es
el cualitativo, ya que se hara un analisis de cada una de las
respuestas de los estudiantes en los formularios de geogle |,
para llegar a valorar la efectividad y su progreso de la
respuesta inicial y la respuesta final.
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4.6. Aspectos éticos

DECLARACION JURADA.

Milca Sarahi Bodero Sanchez, identificado con DNI N°, 71459756, Karolyna
Guisselleth Reyes Diaz., identificada con DNI N°,71061872, Oscar Eduardo José
Inchicaqui Porras, identificado con DNI N° ,70448370, y Grasse Stefhanny. La
serna Sanchez identificada con DNI N°,44998816studiantes del décimo ciclo de
idiomas inglés del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico “José

Antonio Encinas”.

Declaramos bajo juramento que:
1. El trabajo de investigacion es de nuestra autoria.

2. Hemos respetado las normas internacionales de citas y referencias para las
fuentes consultadas. Por lo tanto, el trabajo no ha sido plagiado ni total ni

parcialmente.

De identificarse la falta de fraude, plagio, o autoplagio, asumimos las
consecuencias y sanciones que de nuestras acciones se deriven, sometiéndonos

a las normas legales vigentes.

Bodero Sanchez , Milca Sarahi Reyes Diaz, Karolyna Guisselleth
DNI: 71459756 DNI: 71061872
Inchicaqui Porras,Oscar Eduardo José La serna Sanchez Grasse Stefhanny.
DNI: 70448370 DNI:44998816
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V. RESULTADOS

Respecto al objetivo especifico N° 1 Incorporar juegos verbales como
estrategia didactica para el incremento del vocabulario de inglés de
los estudiantes del primer grado “A” de secundaria de la |.E Republica
del Peru de Tumbes. podemos afirmar que se logré al 100% , segun
las respuestas obtenidas por los estudiantes en las evaluaciones de
inicio y de salida ya que lograron incrementar su vocabulario, todos
los estudiantes que participaron activamente en todas las sesiones de

aprendizaje .

En relacion con el segundo objetivo especifico que es Integrar juegos
verbales en la préactica pedagdgica de las sesiones de inglés en el
aula del primer grado “A” de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Republica del Perd de Tumbes se logré en un 100 % ya
que en cada una de las actividades de las experiencias del
aprendizaje realizadas con los estudiantes se aplicaron los juegos
verbales como dinamica , preparando al estudiante con el vocabulario

necesario para desarrollar el tema planteado en cada experiencia.

Con relacién con nuestro tercer y ultimo objetivo especifico que es
Evaluar el impacto de la incorporacion de los juegos verbales en el
incremento del vocabulario de estudiantes del primer grado “A” de
educacion de la institucion educativa Republica del Peri de Tumbes
se puede afirmar que tuvo un impacto favorable en los estudiantes ya
gue se les resulto mas facil la comprension de los temas gramaticales
exigidos por la curriculo nacional para este grado determinado.
Evidenciando una gran motivacion en los estudiantes, reflejadas en

su participacion activa en calase.

Con relacion a nuestro objetivo general se cumplié ya que se logro
incrementar el vocabulario del idioma ingles en los estudiante del
primer grado A del I.LE Republica del Perd a través de los juegos

verbales como estrategia pedagodgica y didadctica.
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Encuesta inicial.

Lograr saber si los estudiantes logran identificar los numeros naturales en ingles menores que 10 la

pregunata que se formula fue ¢El resultado de la Suma es:?

Alternativas F Abs F Rel
Seis 4 5%
Tres 31 93%
Ocho 1 2%
Total 35 100%

Encuesta Final.

Logra identificar los numeros naturales en ingles menores que 10 la pregunata que se formula fue (¢EI

resultado de la Suma es:?

Alternativas F Abs F Rel
Seis 2 5,6%
Tres 33 94,4%

Ocho 0 0%
Total 35 100%

El resultado de la suma es:

Muestra 35 alumnos:

Evaluacion Inicial Evaluacion Final.

~
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Se puede evidenciar que si tenian algan conocimiento previo de los
nameros y se ha perfeccionado habiendo una mejora del 1,4 % de los
estudiantes, esta mejora se evidencio en los estudiantes que
participaron de manera activa en las sesiones de aprendizaje.

Encuesta inicial.

Lograr saber si los estudiantes logran identificar los numeros naturales en ingles menores que 10 la

pregunata que se formula fue (El resultado de la multiplication es:?

Alternativas F Abs F Rel
Eleven 4 5%
Six 31 93%
five 1 2%
Total 35 100%

Encuesta Final.

Logra identificar los numeros naturales en ingles menores que 10 la pregunata que se formula fue (EI

resultado de la multiplication es:?

Alternativas F Abs F Rel
Seis 2 5,6%
Tres 33 94,4%

Ocho 0 0%
Total 35 100%
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El resultado de la multiplicacion es:
Muestra 35 Alumnos:

Evaluacion Inicial Evaluacioén Final .

Se puede evidenciar que si tenian conocimiento mas avanzado de los
nameros y se ha perfeccionado habiendo una mejora del 2,4 % de los
estudiantes, esta mejora se evidencio en los estudiantes que participaron de
manera activa en las seciones de aprendizaje.

Traduce los siguientes Colres en inglés:

Muestra 35 Alumnos:

Encuesta inicial.

Lograr saber si los estudiantes logran identificar los principals colores en ingles la pregunata que se

formula fue ¢Traduce de manera correcta los colores:?

Alternativas F Abs F Rel

Pink, blue, read 4 5%
Read, green, blue 30 88.4%
Orange, blue, green 1 5,6%
Total 35 100%

Encuesta Final.

Logra identificar los colores en ingles la pregunata que se formula fue ¢traduce de manera correcta

los colres :?
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Alternativas F Abs F Rel

Pink, blue, read 2 2,2%

Read, Green, blue 33 97,8%
Orange, blue, green 0 0%

Total 35 100%
Evaluacion Inicial. Evaluacion Final.

=

Se puede evidenciar que si tenian conocimiento previo de los colores y se
ha perfeccionado habiendo una mejora del 4,4 % de los estudiantes, esta

mejora se evidencio en los estudiantes que participaron de manera activa en
las seciones de aprendizaje.

Que parte de la casa es:

Encuesta inicial.

Lograr saber si los estudiantes logran identificar los principals partes de la casa en ingles ¢ Que parte

de la casa es?

Alternativas F Abs F Rel
Bathroon 0 0%
Livin roon 3 11%

Kitchen 32 89%
Total 35 100%

Encuesta Final.

Lograr saber si los estudiantes logran identificar los principals partes de la casa
en ingles ¢ Que parte de la casa es?
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Alternativas F Abs F Rel

Batroom 0 0%
Livin roon 2 2,2%
Kitchen 33 94,4 %
Total 35 100%

Muestra 35 alumnos:

Evaluacion Inicial Evaluacién Final

W

Se puede evidenciar que si tenian conocimiento previo de las partes de la
casa y se ha perfeccionado habiendo una mejora del 5,1 % de los
estudiantes, esta mejora se evidencio en los estudiantes que participaron de
manera activa en las seciones de aprendizaje.

Marca el orden coreecto de las profesiones:
Encuesta inicial.

Lograr saber si los estudiantes logran identificar los principals profesiones en ingles la pregunta

planteada es ¢ordena de manera correcta las profesiones ?

Alternativas F Abs F Rel

4 5%
Policeman, fireman
doctor and waiter.

6 33.8%
Waiter, policeman and
fireman.
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Policeman, doctor,
fireman and waiter.

22 61,2 %

Total 35 100%

Encuesta Final.

Lograr saber si los estudiantes logran identificar los principals profesiones en
ingles la pregunta planteada es ¢ordena de manera correcta las profesiones ?

Alternativas F Abs F Rel
Policeman , fireman,
doctor and waiter. 6 0%
Waiter, policeman and
fireman . 4 5,2%
Policeman, doctor,
fireman and waiter 22 61,2%
Total 35 100%

Muestra 35 alumnos:

Evaluacién inicial Evaluacién Final

Se puede evidenciar que solo el 61 ,2 % si tenian conocimiento previo sobre
el vocabulario de las profesiones evidenciandose un avance del 36, 4% en
el aprendizaje de los estudiantes de este vocabulario , los estudiantes, esta
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mejora se evidencio en los estudiantes que participaron de manera activa en
las seciones de aprendizaje.

Continuando con el vocabulario de las profesiones en ingles a los estudiates
se les formulo la siguiente pregunta ¢Qué profesion observa en la
imagenmostrada obtuvimos las siguientes respuestas.

ENCUESTA INICIAL

Alternativas F Abs F Rel
Doctor 6 33,4%
Nurse 22 61,2%
Police woman 2 2,4 %
Total 35 100%

ENCUESTA INICIAL

Alternativas F Abs F Rel
Doctor 4 4,8%
Nurse 31 96,2%

Police woman 0 0%
Total 35 100%

¢, Qué porfesion obsevas ?

Muestra 35 Alumnos :

Evalaucion Inicial. Evaluacioén Final

Se puede evidenciar que solo el 61 ,2 % pudo identificar de manera correcta , las
profesiones evidenciandose un avance del 35, 4% en el aprendizaje del vocabulario de los
estudiantes, los estudiantes, esta mejora se evidencio en los estudiantes que participaron
de manera activa en las seciones de aprendizaje.
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Traducidn correcta del siguiente nimero:

Pra saber el conocimento

Alternativas F Abs F Rel
Twuelve 2 2,3%
Twuenty 3 2,4%

Fifteen 30 90,2 %
Total 35 100%

ENCUESTA INICIAL

Alternativas F Abs F Rel
Twuenty 0 0%
Tuelve 2 4,8%
Fifteen 33 96,2%
Total 35 100%

Muestra 35 alumnos :

Evaluacidn Inicial Evaluacién Final

Se puede evidenciar que si tenian conocimiento mas avanzado de los nimeros hasta el
cien y se ha perfeccionado habiendo una mejora en le aprendizaje de este vocabulario del
4,5 % de los estudiantes, esta mejora se evidencio en los estudiantes que participaron de
manera activa en las seciones de aprendizaje.
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VI. DISCUSION

Aplicando los juegos verbales los nifios del primer afo
de la I.LE. Republica del Peru lograron avances significativos en el
idioma ingles tanto en la parte de adquirir nuevo vocabulario mejora
de su pronunciacién y mejora de su gramatica, solucionando el
problema del bajo rendimiento académico en el idioma inglés.

Poniendo en practica esta nueva forma de aprendizaje se podra
agilizar el aprendizaje del idioma ingles en una forma amenay no sélo
en forma teorica.

Haciendo el uso de los juegos verbales, se ha podido notar en los
educandos mejoras significativas que con llevan a aprender de
manera didactica y divertida el idioma inglés. Siendo de suma
importancia el aprendizaje del antes mencionado ya que vivimos en
un mundo globalizado.

VIl.  CONCLUSIONES

Utilizando los juegos verbales como estrategia pedagdgica y didactica
se mejora significativamente el aprendizaje del idioma inglés.

Utilizando los juegos verbales despiertas el interés y preparas al
estudiante con el vocabulario necesario para la seccion de
aprendizaje.

Los juegos verbales que, utilizados en los primeros grados de
educaciéon Primaria, adaptados a los grados de educaciéon secundaria
son de gran utilidad para adquirir nuevo vocabulario en el idioma
ingles y preparar al estudiante para un mejor aprendizaje de los temas
gramaticales, puestos en el curriculo Nacional.

Aplicando los juegos verbales los estudiantes mejoraran su
pronunciacion del idioma inglés.
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VIIl. RECOMENDACIONES

Aplicar los juegos verbales como estrategia pedagdgica y didactica
los juegos verbales para mejorar significativamente el proceso de
ensefianza del idioma inglés.

Incorporar como dinamicas los juegos verbales en cada una de las
sesiones de aprendizaje para despertar el interés por aprender el
idioma inglés.

Ser Creativos e innovadores en cada una de las sesiones de
aprendizaje para no generar desanimo ni apatia en los estudiantes
por aprender el idioma inglés.
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Tumbes, 06 de mayo del 2021

RESOLUCION DIRECTORAL N° 043 . GRT-DRET - IESPP- “JAE" - JUI-DIG.

Visba &l informe N 014 -2021-5RT-DRET-IESPP" JAE"-ILI, pressntada  por
&l Jede de la Unidad de Investigacdn, dando opirsdn favorable para la aprobascdn
de| Plan de Investigacion aplicada

COMEBIDERANDO:

Que=, B Ley 30512, Ley de Institulos y Escusias de Educacidn Supenor &n
su arliculs 217 sobre procedimienios de lilulssan, sefala que los Institulos ¥
Ezcuelas establecen en su reglamento los procedimientos y s normas para la
ohlencidn de los litulos cormespondienies, disposicdn gue s y cormoborada en la
Resolucidn Direcloral N® 0592.2010-ED, numeral 5.2 requisilos para la obbencidn
de| titulo profesional de Profesor, que enolros sxdge la susieniacdn y aprobacion
de una Tesis.

Cue, =n =l Reglamenio Irsfiucional, concordanie con ka ley N 30512
Capitule Vill, referenie a la investigacitn e inmovaadn art 32-1, af. 53, arL35-1, la
investigacdn y Tilukscdn en los irstiluios Pedagdgicos, se establsce como abjefiva
fundamental de esia Casa de Estudios, ef fommar docenies, con una adecuada y
compeliliva preparacion  académica. pedagigica, élica e investigaliva, que
garantice un eficaz, eficients y iranscendente dessmpefio profesional.

Que, Capstulo VI, de= la menconada Ley hace relerencia de la invesiigacicn
e innovacidn; af.32.1, art 33, arl. 351, Ineamisnlos sobre invesligacdn aplicada
:hl:dnpmﬁr:hehh:’nmﬁ'l aprobacidn y ejemucion de los planes dis imvestigacion.

Oue el Jefe d= la Unidad de Imvestigacion considera gue el Plan de Trabajpo

de Invesligacian, presentado para su aprobacidn, redne los reguisitos minimos

exigibles en una invesligacidn Aplicada y gue & necesaria su aprobaciin medianbe
adio resoluliva.

De conformidad con kas atrbuciones conferndas por ka Ley 30512 y &l DS 10-
2017 MINEDL, v el Reglame=nta Interno Instisconal

SE RESUELVE:

1°. APROBAR: LA EJECUCION DEL PLAM DE INVESTIGACION APLICADA
TITULADD: “JUEGOS VERBALES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA
FOMENTAR EL APRENMDIZAJE DEL IDIOMA INGLES DE LOS
ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO “A" DE SECUNDARIA DE L& LE

54



REPUBLICA DEL PERU DE TUMBES ARO 2021". Prasantado por bos
akimnos de Idomas : ingés.

» BODERO SANCHEZ, Millca Sarahi

» REYES DIAZ, Karolyns Guisselleth

» INCHICAQUI PORRAS, Oscar Eduardo José
» LA SERNA SANCHEZ, Grasse Stefhanny

2'. AUTORIZAR, 2 los esludianies en el arliculo pracedents para que ejeculen su
Pan de lnvestigacion, asi como lodas kas acciones conducentes & su bilulacin.

Y. RECONOCER: como Asesor o docante: Lic. QUUANO ARELLANQ, Pedro
Aberto.

ARG DG, (o) IESPY JAE
Norma L Decrvdana
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CONSTANCIA

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “REPUBLICA
DEL PERU" UBICADO EN EL AAHH. “MIGUEL GRAU", DEL CENTRO

POBLADO DE “ANDRES ARAUJO” - Tumbes, que suscribe:

HACE CONSTAR:

CQue MILCA SARAHI BODERO SANCHEZ, REYES DIAZ KAROLYNA GUISSELLETH
GRASSE STEFHANNY LA SERNA SANCHEZ Y OSCAR EDUARDO JOSE INCHICAQUI PORRAS,
estudiantes del X Ciclo del Instiuto Supenior Pedagdgico *José Antonio Encinas”, han ejecutado la Tesis
“JUEGOS VERBALES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA FOMENTAR EL APRENDIZAJE DEL
IDIOMA  INGLES DE LOS ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO “A" DE SECUNDARIA DE LA IE
REPUBLICA DEL PERU DE TUMBES ANO 2021" , Desarmallando su trabajo con respansabilidad, eficiencia y

eficacia, siendo de gran importancia para nuestros estudiantes.

Se expide |a presente constancia, & solicitud de la pare interesada para los fines que esfime

conveniente.

Tumbes, 14 de diciembre del 2021

Aentamente,

T, Iy b 1
= LU

F -—

YPAM/DIERP

“misreieda
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MATRIZ DE
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MATRIZ DEL PROBLEMA

I.-DATOS GENERALES:

1.1.- Institucién Educativa : Instituto de Educaciéon Superior Pedagdgico
Publico “José Antonio Encinas”.

1.2.- Carrera Profesional/Especialidad : Idiomas - Inglés

1.3.- Area : Investigacién Aplicada VIl

1.4.- Horas semanales/Créditos 2 7/7

1.5.- Semestre/Seccién :XB

1.6- Investigadores : Bodero Sanchez Milca Sarahi .

Reyes Diaz, Karolyna Guisselleth.

Inchicaqui Porras,Oscar Eduardo José .

La serna Sanchez Grasse Stefhanny.

1.7- Nombre y Apellidos del o la docente: Lic. Cesar Castro.
1.8 - Fecha :13/12/2021

MATRIZ DEL PROBLEMA.
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INSTITUCION
EDUCATIVA

Republica del
Peru.

PROBLEMA

Falta de
estrategias

metodoldgicas

por parte del
docente que
faciliten el
proceso de
ensefianza
aprendizaje
del idioma
inglés en los
estudiantes
del primer
grado A de
educacion
secundaria.

REPRESENTANTE = PERIODO EN | ALTERNATIVA
DE LA QUE SE DE SOLUCION
ORGANIZACION = ENCONTRO
EDUCATIVA QUE EL
AVALA EL PROBLEMA
PROBLEMA
Directora : Ano 2021 Ulizar los
Afazgo Mifan juegos
Yasmine verbales
Penélope como
estrategia

pedagdgica y
didactica para
mejorar el
procesos de
ensefianza —
aprendizaje
del idioma en
los
estudiantes
del primer
grado A de
educacion
secundaria de
lal.E
Republica del
Peru.

SITUACION
IDEAL
ESPERADA

Mejor el
rendimiento
académico
de en el area
de inglés en
los
estudiantes
del primer
grado de
educacion
secundaria
delal.E
Republica
del Perd.
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Sesion de aprendizaje

Regidon: Tumbes

Ugel:Tumbes IE: Republica del Peru PRACTICANTE: BODERO
SANCHEZ MILCA SARAHI.
Grado:1° SESION: A NIVEL: secundaria
UD.N°V S.AN°04 N° DE HORAS: 2 FECHA:
10/11/2021.
Il.- TITULO: Comprensién Lectora
I1l.- PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/capacidades | DESEMPENO EVIDENCIA TECNICAE
INSDTRUMENTO
SE COMUNICA Deduce Envian audios Ficha de cotejo.
ORALMENTE EN INGLES informacién repitiendo
COMO LENGUA sefialando adivinanzas
EXTRANJERA caracteristicas  de | Simples en inglés
-Obtiene informacién de seres objetos | CON SuU respectiva
textos orales. lugares y hechos. respuesta.
- Infiere e interpreta Deduce el
informacion de textos significado de
orales. palabras frases vy
- adecua, organizay expresiones de
desarrolla las ideas de mediana

forma coherente y
cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica.

- Interactua
estratégicamente con
distintos interlocutores.
Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y el
contexto del texto oral.

complejidad en el
contexto

(adivinanzas)

74



COMPETENCIAS TRANSVERSALES:

COMPETENCIA

DESEMPENO EVIDENCIA

Gestiona su
aprendizaje de

disponibles, que le permitan lograr la

Determina metas de aprendizaje | Repite adivinanzas en
viables, asociadas a sus necesidades, | ingles con correcta
manera auténoma | prioridades de aprendizaje y recursos | pronunciacion.

utilizarlo segun las necesidades, el
contexto y las actividades en las que
participa.

tarea.
Se desenvuelve en | Modifica un entorno virtual Usa el diccionario
entornos virtuales | personalizado cuando clasifica virtual para encontrar el
TIC aplicaciones (diccionario virtual) y significado de palabras
herramientas de navegacion, para que desconoce.

IV.- MOMENTOS DE LA SESION

SECUENCIA
"PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA Y ACTICVIDADES

TIEMPO

INICIO

La docente ingresa al aula y saluda a los estudiantes.
Motivacion: la docente envia imagenes en inglés y pide a
los estudiantes que mencionen caracteristicas comunes y
particulares de cada animalito mostrado.

Saberes previos: la docente les pregunta a los
estudiantes si conocen o saben alguna adivinanza en
ingles ¢ Cual serd el tema de la sesidn? Las adivinanzas en
inglés.

Propdsito: Hoy aprenderemos adivinanzas de animales
en inglés.

Acuerdos de convivencia: Muestro las netiquetas para el
trabajo virtual con los estudiantes.

Problematizacion: ¢ COmo podemos realizar adivinanzas
en inglés?

15 minutos

DESARROLLO

Gestion y acompaiiamiento de los aprendizajes.

» La docente muestra las adivinanzas en inglés y
pide voluntarios para que adivinen.

> Luego los estudiantes repiten las adivinanzas en
inglés.

> La docente acompaiia a los estudiantes a
pronunciar correctamente las palabras dificiles.

» Luego los estudiantes envian sus audios con sus
respectivas respuestas.

20
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CIERRE 15

La docente pide voluntarios para que los estudiantes

lean las adivinanzas con sus respectivas respuestas .

Meta cognicién

Los estudiante preguntan como podemos crear una

adivinanza en inglés

V.-EVALUACION
COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIA TECNICAE
INSTRUMENTO

Se comunica Deduce informacion . repite adivinas en | Ficha de cotejo
oralmente en inglés | sefialando inglés Registro de
como lengua caracteristicas de evolucioén.
extranjera. seres objetos lugares

y hechos. Deduce el
significado de
palabras frases y
expresiones de
mediana complejidad
en el contexto
(adivinanzas)

Sesion de aprendizaje

Region: Tumbes

Ugel:Tumbes IE: Republica del Peru PRACTICANTE: BODERO
SANCHEZ MILCA SARAHI.

Grado:1° SESION: A NIVEL: secundaria

UD.N° V S.A N°05 N° DE HORAS: 2

FECHA: 15/11/2021.

.- TITULO: Comprension Lectora

lll.- PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/CAPACIDADES

DESEMPENO

EVIDENCIA TECNICA E

INSDTRUMENTO
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SE COMUNICA ORALMENTE | Recupera Envian audios | Ficha de cotejo.
EN INGLES COMO LENGUA |informacion pronunciando
EXTRAJERA. explicita y | las rimas de
Obti inf i6n de text relevante manera
i lleneln ormacion de textos | sejeccionado | correcta  en
orales. datos inglés .
- Infiere e interpreta informacién | especificos
de textos orales. en los textos
_ orales que
- adecua, organiza y desarrolla | escucha en
las ideas de forma coherente y | jnglés. con
cohesionada. vocabulario
_ Utiliza recursos no verbales y | cotidiano v
paraverbales de forma | Rertinente
estratégica. reconoce el
propdsito
- Interactla estratégicamente con | comunicativo
distintos interlocutores. apoyandose
: , en el contexto
Reflexiona y evalua la forma, el | .
. integra la
contenido y el contexto del texto | . L
informacion
oral.
cuando es
dicha en
distintos
momentos.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES:
COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIA
Gestiona su | Determina metas de aprendizaje | Envian audios
aprendizaje de | viables, asociadas a sus necesidades, | pronunciando las rimas

manera auténoma

prioridades de aprendizaje y recursos
disponibles, que le permitan lograr la
tarea.

de manera correcta en
inglés .

Se desenvuelve en
entornos virtuales
TIC

Modifica un entorno virtual
personalizado cuando clasifica
aplicaciones (diccionario virtual) y
herramientas de navegacion, para
utilizarlo segun las necesidades, el
contexto y las actividades en las que
participa.

Usa el diccionario virtual
para  encontrar el
significado de palabras
que desconoce.
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IV.- MOMENTOS DE LA SESION

SECUENCIA
"PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA Y
ACTICVIDADES

TIEMPO

INICIO

La docente ingresa al aula y saluda a los
estudiantes.

Motivacion: la docente envia flash cars con
palabras rimen en ingles y pide a los estudiantes
que formen parejas de palabras que rimen.

Saberes previos: la docente les pregunta a los
estudiantes si conocen o saben otras palabras que
tengan musicalidad en inglés

Propdsito: Hoy aprenderemos Rimas en inglés

Acuerdos de convivencia: Muestro las netiquetas
para el trabajo virtual con los estudiantes.

Problematizacion: ¢(Cémo podemos encontrar
palabras que rimen en inglés .

15 minutos

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento de los aprendizajes.

» La docente muestra las rimas en inglés y
pide voluntarios para que las lean.

» Luego los estudiantes repiten las rimas en
inglés.

» La docente pide a los estudiantes que
mencionen las palabras de las rimas que
tienen los mismos sonidos.

» Luego los estudiantes envian sus audios
con sus respectivas rimas .

20

CIERRE

La docente pide voluntarios para que los
estudiantes lean las rimas con una correcta
pronunciacion comprendiendo el significado de la
rima.

15
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Meta cognicion

Los estudiantes preguntan cdmo podemos crear

nuevas rimas en inglés .

V.-EVALUACION

lengua extranjera.

seleccionado datos
especificos en los
textos orales que
escucha en inglés,

con vocabulario
cotidiano y
pertinente.

COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIA TECNICA E
INSTRUMENTO
Se comunica | Recupera repite rimas en | Ficha de cotejo
oralmente en | informacion inglés utilizando _
o . Registro de
inglés como | explicita y relevante | una correcta .
evolucion.

pronunciacion.

Sesion de aprendizaje

Regiéon: Tumbes
Ugel:Tumbes IE: Republica del Peru PRACTICANTE: BODERO
SANCHEZ MILCA SARAHI.
Grado:1° SESION: A NIVEL: secundaria
UD.N°V S.AN° 06 N° DE HORAS: 2 FECHA:
15/11/2021.
I.- TITULO: Comprensién Lectora
I1l.- PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO EVIDENCIA TECNICA E
INSDTRUMENTO
SE COMUNICA ORALMENTE Recupera Envian audios Ficha de cotejo.
EN INGLES COMO LENGUA informacion recitando los
EXTRAIJERA. explicita y | POEMas con una
-Obtiene informacién de relevante correcta

textos orales.
- Infiere e interpreta
informacidn de textos orales.

seleccionado
datos especificos
en los textos

pronunciacion en
inglés .
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- adecua, organizay
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica.

- Interactua estratégicamente
con distintos interlocutores.
Reflexiona y evalla la forma,
el contenido y el contexto del

orales que
escucha en inglés,
con _ vocabulario

cotidiano y
pertinente
reconoce el
propésito

comunicativo
apoyandose en el
contexto integra la

texto oral.

informacion
cuando es dichaen
distintos
momentos.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES:

COMPETENCIA

DESEMPENO

EVIDENCIA

Gestiona su
aprendizaje de

manera autbnoma

Determina metas de aprendizaje
viables, asociadas a sus necesidades,
prioridades de aprendizaje y recursos
disponibles, que le permitan lograr la
tarea.

Envian audios recitando
los poemas con una
correcta pronunciacion
en inglés.

TIC

Se desenvuelve en
entornos virtuales

Modifica un entorno virtual
personalizado cuando clasifica
aplicaciones (diccionario virtual) y
herramientas de navegacion, para
utilizarlo segun las necesidades, el
contexto y las actividades en las que
participa.

Usa el diccionario
virtual para encontrar el
significado de palabras
que desconoce.

IV.- MOMENTOS DE LA SESION

estudiantes.

Motivacion: la docente envia videos con diferentes
poemas cortos en inglés.

Saberes previos: la docente les pregunta a los
estudiantes si conocen o saben algliin poema en inglés.
Propdsito: Hoy aprenderemos poemas cortos en inglés
Acuerdos de convivencia: Muestro las netiquetas para el
trabajo virtual con los estudiantes.

SECUENCIA DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA Y ACTICVIDADES TIEMPO
‘PEDAGOGICA
INICIO La docente ingresa al aula virtual y saluda a los 15 minutos
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Problematizacién: ¢ Cémo podemos recitar poemas en
ingles con una correcta pronunciacién?

DESARROLLO | Gestidn y acompaiiamiento de los aprendizajes. 20

» La docente muestra flash car con poemas cortos
en inglés y pide voluntarios para que las lean.

» Luego los estudiantes repiten los poemas en
inglés.

» La docente pide a los estudiantes que mencionen
las palabras que se les hace mas dificil de
pronunciar.

» Luego los estudiantes envian sus audios
recitando sus poemas .

CIERRE 15

La docente pide voluntarios para que los estudiantes

reciten los poemas con una correcta pronunciacion

comprendiendo el significado del mismo.

Meta cognicion

Los estudiantes preguntan cémo podemos crear

nuestros propios poemas en inglés.

V.-EVALUACION
COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIA TECNICAE
INSTRUMENTO

Se comunica Recupera . recita poemas en | Ficha de cotejo
oralmente en inglés | informacién explicita | inglés utilizando Registro de
como lengua y relevante una correcta evolucioén.

extranjera.

seleccionado datos pronunciacion.
especificos en los
textos orales que
escucha en inglés,
con vocabulario
cotidiano y
pertinente.
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B CAN YOUSING ? |
[ PUEDES CANTAR?

s ICANTFLY |
[vo MO PUEDO vOLAR) B

AR A, 0o o' hveel

Dt - e ———
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INSTRUMENTOS
DE RECOLECION
DE DATOS.



QUIZ N°2

Descripcidn del formularnio

Elresultado de laSuma es: ™
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-

Traduce al ingles los siguientes colores:

Rojo Verde Azul

Pink , blue | red

Red, green and blue

Orange, blue , green

Bathroom

living room

laundry

kitchen
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Marca el orden correcto de las presiones

Policeman, fireman doctor and waliter

Waiter, Policeman, doctor and fireman

FPoliceman, doctor. fireman and waiter

Doctor

Nurse

Policeman

lawyer

Teacher

Twelve

Ten

fifteen

five
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GLOSSARY

et

'SHE CAN KNIT PONCHOS.

TEEY CANREDERCTAND AYMARS .
I [ssr.2_ ..}
TLLA PUIDE TLAAR PONCEOC. 2 COMPREENR 4YMAFS 4
8 - “ L ) “

AN KNT O 0s

-

- WEL CAN MAKE EATL.

~e
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CAN YOURAY TRE GUITAR?

<
-,
(PUEDES TOCARLA
GUITARRA?
HY FAMILY ROCES! W ARE A YALINTEDAUINVIAR FAMKY.
SOMCTERA TAMEI A FRRARA TALIWYEA
M FAMEN GAOMATD
MY FAMRY DX 0N LYW N WL ARL SERUVIAS ASD W ATE MOUD.
DT AY.

ATRMUR LAPTLZA SIRTEA QULTWR
DL MAMLIAC DIUraNTis,
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4 N

Trabajo asincronico del equipo de
investigacion

\_ /
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Profesora tengo un pi _H% aa con mi el
Internet

ENGLISH

00A

/EXpu'lwce 7 Activity 2

inventions and Technology in our Lives!

Nathaly jazmin cordova rojas
observando el video

Profesora tengo un problema con mi el Internet

Ok student lo tendre en cuenta

TYl YUY vue Uvw

+51961 424 726
Ya lo termine mis

s

Ok un momento para que todos terminen
de ver el video
+51966 002 806

+51966 002 806
J1 Audio

Ashlye Aleman Gonzales

+51 961 424 726 £

Ok un momento para que todos terminen de ver el
video

Ok
+51966 002 806
JJ Audio
Good job student
+51900 250 664 @
@ Video .
F © © 9

©

LEARNING
EXPERIENCE 7

BODERO

SANCHEZ .

@¢Video

K 3

Vean el video

+51 900 250 664

Ok chicos muy buen trabajo para continuar les voy
a enviar un pequefo glossary con el vocabulario
que nos servira durante toda esta semana

Ok Miss

9

Ok chicos muy buen trabajo para continuar les voy
a enviar un pequeno glossary con el vocabulario
que nos servira durante toda esta semana

Ok mis

>
D" 8 i
LET’S GO GREEN! s

E

TG
@« Video

vean el video students.

+51939 860 895 &
Yaritza Agreda Presente, Buen dia Prof

+51949 382 884 Ya
Rimarachin perez presente disculpe la
demora miss

ok chicos tienen alguna duda sobre la
actividad @
+51928 672 613 L
T4 ©
ok chicos tienen alguna duda sobre la actividad 1

Por el mnmentn nn mice

G
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What's green, but not a leaf,
copies others, but is not
amenkey?

This s a type of fruit
Whose shape is an oval
Its color is yellow
And it is fairly small
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RIMAS

EN INGLES

ONE, ONE, ONE
PLEASE, CAT RUN
B | TWO, TWO, TWO
sl HE DOG IS AFTER YOU.

Glreen

Green is the grass. s
String beans and pPeas. @

Green is the branches,

on Christmas trees. 5
A&a
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BETTY BOTTER BOUGHT
SOME BUTTER,
"BUT," SHE SAID,
"THE BUTTER'S BITTER;
IF I PUT IT

IN MY BATTER,
N IT WILL MAKE
%> o MY BATTER BITTER;
e BUT A BIT OF
BETTER BUTTER,
THAT WOULD MAKE
MY BATTER BETTER."

Fresh fried fish,
Fish fresh fried,
Fried fish fresh,
Fish fried fresh.
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WEREIAN | |
INIMVADTSHE
3 () S
INIMVAD IS HA
RUEASE
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Equipo de investigacién en las clases virtuales.

J—

A ™

Emiyagomes vakdez

Raquel ecparmres Parta witas Karctyra Reyes

B =

Steyia Musoz caverc

1828 | CURSO - PRACTICA PRE PROFESIONAL V

€ 9 € @ meetgoogle.com/mhv-uqtg-kvy - B ® g i

Sheyla Mufioz cavero

18:28 | CURSO - PRACTICA PRE PROFESIONAL V
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